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Uwagi

Oswiadczenie FCC (Federalnej komisji tacznosci)

To urzgdzenie jest zgodne z sekcjg 15 przepisow FCC. Urzadzenie mozna
obstugiwac w przypadku spetnienia dwoch nastepujgcych warunkdw:

¢ Niniejsze urzadzenie nie moze wywotywac szkodliwych zaktdcen, oraz

¢ Niniejsze urzadzenie musi dziata¢ w warunkach wszelkich zaktécen
zewnetrznych, w tym takich, ktére moga powodowac niepozadane dziatanie.

To urzgdzenie zostato sprawdzone i spetnia ograniczenia dla urzadzen cyfrowych
Klasy B, zgodnie z sekcjg 15 przepisow FCC. Ograniczenia te zostaty stworzone w
celu zapewnienia stosownej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w przypadku
instalacji w budynkach mieszkalnych. Sprzet ten wytwarza, uzywa i moze
wydziela¢ energie o czestotliwosci radiowej, oraz, jesli nie zostanie zainstalowany
zgodnie z wytycznymi producenta, moze powodowac szkodliwe zaktocenia
komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze zakidcenia nie wystapig w
okreslonej instalacji. Jesli niniejszy sprzet bedzie powodowat szkodliwe zaktdcenia
w odbiorze radia lub telewizji, co mozna stwierdzi¢ wytgczajac i ponownie
wigczajgc sprzet, zacheca sie uzytkownika do skorygowania zaktdcen przynajmniej
w jeden z nastepujgcych sposobdw:

* Ponowne ukierunkowanie lub przeniesienie anteny odbioru.

e Zwigkszenie odlegto$ci pomigdzy urzadzeniem a odbiornikiem.

¢ Podigczenie sprzetu do gniazda w obwodzie innym niz obwdd, do ktdrego jest
podtaczony odbiornik.

e Zasiggniecie porady u sprzedawcy lub doswiadczonego technika radiowego/
;telewizyjnego.

/ W celu zapewnienia zgodnosci z przepisami FCC do podtgczania monitora
do karty graficznej nalezy uzywac kabli ekranowanych. Dokonywanie
zmian lub modyfikacji w niniejszym urzadzeniu, bez wyraznej zgody strony
odpowiedzialnej za zapewnienie zgodnosci, moze spowodowaé uniewaznienie
praw uzytkownika do obstugi tego sprzetu.

Oswiadczenie kanadyjskiego Departamentu ds. Lacznosci
(Department of Communications)

Niniejsze urzgdzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen Klasy B dotyczacych
emisji zaktdcen radiowych przez urzadzenia cyfrowe, zgodnie z zarzadzeniami
dotyczacymi zaktdcen radiowych, wydanymi przez kanadyjski Departament do
spraw tgcznosci.

Niniejsze urzgdzenie cyfrowe klasy B spetnia kanadyjska norme ICES-003.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference -
Causing Equipment Regulations.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.



Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Przed skonfigurowaniem monitora nalezy doktadnie przeczytac cata,
znajdujgca sie w opakowaniu dokumentacije.

Aby nie dopusci¢ do zagrozenia pozarem lub porazenia pragdem elektrycznym,
nigdy nie nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne wysokie napiecie
wewnatrz monitora moze spowodowaé powazne obrazenia fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zrddta zasilania nie nalezy podejmowaé
samodzielnych prdb jego naprawy. Skontaktuj sie z wykwalifikowanym
technikiem serwisowym lub sprzedawca.

Przed rozpoczeciem korzystania z produktu upewnij sie, ze wszystkie
przewody sg prawidtowo podtgczone i przewody zasilania nie sg uszkodzone.
W przypadku wykrycia uszkodzenia skontaktuj sie niezwtocznie ze
sprzedawca.

Szczeliny i otwory z tytu, lub u géry obudowy zapewniaja wentylacje. Szczelin
nie nalezy zastania¢. Produktu nie nalezy nigdy stawia¢ w poblizu lub nad
grzejnikiem lub zrodtem ciepta, chyba ze zapewniono odpowiednig wentylacje.

Ten monitor nalezy zasila¢ tylko prgdem ze zZrédta zasilania o charakterystyce
podanej na etykiecie. Jesli nie jeste$ pewny co do rodzaju zrédfa zasilania
dostepnego w domu, skontaktuj sie ze sprzedawcag lub lokalng firma
dostarczajgca prad.

Uzywaj odpowiedniej wtyczki zasilajacej, ktdra spetnia lokalne, standardowe
wartosci zasilania.

Nie przeciazaj listew zasilajgcych oraz kabli przedtuzajgcych. Nadmierne
obcigzenie moze doprowadzi¢ do pozaru lub porazenia prgdem elektrycznym.

Unikaj kurzu, wilgotnosci i skrajnych temperatur. Nie stawiaj monitora w
miejscu, w ktérym moze zmokngé. Umies$¢ monitor na stabilnej powierzchni.

Odtgczaj urzadzenie w trakcie burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub
jesli nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas. Zapewni to ochrone monitora
przed uszkodzeniem w wyniku skokdw napiecia.

Nigdy nie wciskaj do szczelin w obudowie monitora przedmiotéw ani nie
rozlewaj na szczeliny te ptyndw.

Aby zapewni¢ satysfakcjonujgce dziatanie, uzywaj monitora tylko z
wymienionymi na liscie UL komputerami, ktére posiadajg odpowiednio
skonfigurowane gniazda oznaczone 100-240 V pradu przemiennego.

W przypadku wystapienia probleméw technicznych z monitorem, skontaktuj sie
z wykwalifikowanym technikiem serwisowym lub danym sprzedawca.
Ustawienie kontrolki gto$nosci oraz korektora na ustawienie inne niz $rodkowe

moze spowodowaé wzrost napiecia wyjsciowego do stuchawek i zwigkszenie
poziomu ci$nienia akustycznego.



Vi

Ten zasilacz jest przeznaczony wyfgcznie do uzytku z niniejszym monitorem,
nie nalezy go uzywac¢ w innym celu.

To urzgdzenie korzysta z jednego z ponizszych zrédet zasilania:

- Producent: Delta Electronics Inc., Model: ADP-90YD B

{x Ten symbol przedstawiajacy przekreslony rysunek pojemnika na $mieci na
kétkach, oznacza, ze danego produktu (elektrycznego, elektronicznego sprzetu
i zawierajgcej rte¢ baterii guzikowej) nie nalezy wyrzuca¢ wraz z odpadami
pr— komunalnymi. Sprawdz lokalne rozporzadzenia dotyczace wyrzucania

produktéw elektronicznych.

Obstuga i czyszczenie

Przed uniesieniem lub zmiang pozycji monitora najlepiej jest odtaczy¢ kable
i przewdd zasilania. Ustawiajgc monitor, postepuj zgodnie z odpowiednimi
technikami podnoszenia. Unoszac lub przenoszac monitor, chwytaj za jego
krawedzi. Nie uno$ wyswietlacza, trzymajac za stojak lub przewod.

Czyszczenie. Wytgcz monitor i odtgcz przewdd zasilania. Oczys¢ powierzchnie
monitora przy pomocy gtadkiej szmatki, niepozostawiajacej widkien. Uporczywe
plamy moga by¢ usuwane przy uzyciu zwilzonej w tagodnym detergencie
szmatki

Unikaj uzywania $rodkdw czyszczacych zawierajgcych alkohol lub aceton.
Uzywaj $rodka czyszczgcego przeznaczonego do uzytku z monitorem. Nigdy
nie pryskaj srodkiem bezposrednio na ekran. Mogtoby to spowodowaé kontakt
srodka czyszczgcego z wnetrzem monitora i doprowadzi¢ do porazenia
pradem elektrycznym.

Na monitorze moga wystapié nastepujace symptomy:

Podczas pierwszego uzycia obraz na ekranie moze migota¢ ze wzgledu na
nature Swiatta fluorescencyjnego. Aby migotanie znikto, nalezy wytaczyé i
ponownie witgczy¢ przetgcznik zasilania.

W zaleznos$ci od uzywanego wzoru pulpitu, na jasnos¢ na ekranie moze nie
by¢ idealnie réwnomierna.

Jesli ten sam obraz jest wysSwietlany godzinami, po przetaczeniu obrazu na
ekranie moze pozosta¢ powidok poprzedniego ekranu. Powidok na ekranie
bedzie powoli znikat. Mozesz tez wytaczy¢ przetgcznik zasilania na kilka
godzin.

Jesli ekran stanie sie czarny lub zacznie migaé, lub jesli nie mozesz juz wiecej
pracowac na urzgdzeniu, skontaktuj sie z danym sprzedawcg lub centrum
serwisowym w celu rozwigzania problemu. Ekranu nie nalezy naprawia¢ we
wiasnym zakresie!



Oznaczenia stosowane w niniejszym podreczniku

/). PRZESTROGA: Informacje majace na celu zapobieganie obrazeniom
L uzytkownika podczas préby wykonania zadania.

' \ OSTRZEZENIE: Informacje majace na celu zapobieganie uszkodzeniom
/< elementéw urzadzenia podczas proby wykonania zadania.

WAZNE: Informacje, ktérych NALEZY przestrzegaé w celu wykonania
zadania.

% UWAGA: Wskazowki i dodatkowe informacje, majace na celu pomoc w
L wykonaniu zadania.

Gdzie mozna znalez¢ wigcej informaciji

Dodatkowe informacje i aktualizacje produktu i oprogramowania mozna znalezé w
ponizszych zrodtach.

1.  Strony internetowe ASUS
Strony internetowe ASUS na catym Swiecie zapewniajg zaktualizowane
informacje dotyczace osprzetu i oprogramowania ASUS. Patrz http://www.
asus.com

2.  Opcjonalna dokumentacja
Opakowanie produktu moze zawieraé opcjonalne dokumenty, ktére
mogty zosta¢ dodane przez sprzedawce. Dokumenty te nie sg czescia
standardowego opakowania.

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http:/csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

vii
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1.1 Witamy!
Dzigkujemy za zakup monitora LCD firmy ASUS®!

Najnowszy panoramiczny monitor LCD firmy ASUS zapewnia szerszy i jasniejszy
wyswietlacz o krystalicznej wyrazistosci, a dodatkowo oferuje wiele funkcji
poprawiajgcych jakos$¢ ogladania.

Funkcje te gwarantujg komfort ogladania i niezwykte odczucia wizualne za
posrednictwem monitora!

1.2 Zawartos¢ opakowania

Sprawdz, czy w opakowaniu znajdujg sie:

g % AN NE N VAN N Y Y N N NN
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Monitor LCD

Podstawa monitora

Plyta ze sterownikiem i podrecznikiem
Skrdcona instrukcja obstugi

Karta gwarancyjna

Zasilacz

Przewdd zasilania

Przewod DP

Przewéd HDMI

Przewod USB

Ostona projekcji LED i wymieniane folie
Pokrywa portu wejscia/wyjscia

Jesli dowolny z powyzszych elementdw jest uszkodzony lub go brak, skontaktuj
sie niezwtocznie z danym sprzedawca.

Wybierz opcje ,Poziom 1/Poziom 2/Poziom 3", jesli zostanie wysSwietlony
komunikat ,SWIATEO W RUCHU Wt./WYt.”, jesli chcesz wiaczy¢ czerwone
Swiatto na podstawie. Wybierz opcje ,Poziom 0, jesli chcesz Swiatto wytaczyc.
Jesli chcesz w pdzniejszym czasie wigczy¢ te wezesniej wytaczona funkceje,
mozesz to zrobi¢ przy uzyciu menu OSD.

Jesli przez okofo 12 minut nie zostanie wykryty zaden sygnat, monitor
automatycznie przejdzie w Tryb oszczedzania energii.

Monitor LCD z serii ASUS PG27V
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R Zaleca si¢ wybor ustawienia ,WYL.” dla funkcji Gtebokie uspienie DisplayPort i
Gtebokie uspienie HDMI.

1.3 Opis monitora
1.3.1 Widok z przodu

T
W

4

1. Przycisk = ( 5-kierunkowy):
* Wigcza menu OSD. Wigcza wybrang pozycje menu OSD.

* Zwieksza/zmniejsza wartosci lub przesuwa wybor w gore/w dét/w lewo/
W prawo.

* Witgcza menu OSD po przejsciu monitora w tryb gotowosci lub
wyswietleniu komunikatu ,BRAK SYGNALU".

2. Przycisk X
* Wychodzi z pozycji menu OSD.

* Nacisnigcie i przytrzymanie przez 5 sekund powoduje wtgczenie lub
wyfaczenie blokady klawiszy.

* Witacza menu OSD po przejsciu monitora w tryb gotowosci lub
wyswietleniu komunikatu ,BRAK SYGNALU”.

3. Przycisk @D:
* Klawisz skrotu GamePlus. Przesun przycisk = ( ) w gbre/dot, aby
wybraé opcje i nacisnij = ( ), aby potwierdzi¢ zadana funkcje.

* Witgcza menu OSD po przejsciu monitora w tryb gotowosci lub
wyswietleniu komunikatu ,BRAK SYGNALU”.

1-2 Rozdziat 1: Informacje o produkcie



4.  Przycisk [ G |

* Klawisz skrétu GameVisual. Funkcja ta oferuje do wyboru 6 funkcji
podrzednych, w zaleznosci od preferencii.

* Wigcza menu OSD po przej$ciu monitora w tryb gotowosci lub
wyswietleniu komunikatu ,BRAK SYGNALU”.

5. Przycisk/wskaznik zasilania
* Wiacza/wytgcza monitor.

* Wyjasnienie koloréw wskaznika zasilania zostafo przedstawione w
ponizszej tabeli.

Biaty WL.
Migoczace $wiatto | Przechodzenie w tryb gotowosci
bursztynowe
Bursztynowy Tryb gotowosci/Brak sygnatu
WYL WYL.
Czerwony G-SYNC
Zielony 3D
26ty ULMB
1.3.2 Widok z tytu
AN\

—

ol

@ﬁ\

1. DisplayPort. Port ten stuzy do podtgczania urzgdzenia z obstuga
DisplayPort.

2. Port HDMI. Port ten stuzy do podtaczania urzadzenia z obstugg HDMI.

3.  Port przesytania danych USB 3.0. Port ten stuzy do podtagczania przewodu
do przesytania danych USB. Potaczenie to powoduje wigczenie portow USB
na monitorze.

4. Porty pobierania danych USB 3.0. Porty te stuzg do podtgczania urzgdzen
USB, np. klawiatury/myszy USB, napedu Flash USB itd.

5. Przeznaczony wyfacznie do dziatan wykonywanych przez personel
serwisowy.

P HomI
= &

uss @+

[iad]

o1}

@O
Q+—@®>

@__

|—|
| |
o o
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6. Port wejscia DC-IN. Port ten umozliwia podtaczenie przewodu zasilania.
Gniazdo stuchawek. Port ten jest dostepny tylko po podtgczeniu przewodu
HDMI/DisplayPort.

. Przyciski sterowania.
9. Gniazdo blokady Kensington.

1.3.3 Funkcja GamePlus

Funkcja GamePlus zapewnia zestaw narzedzi do stworzenia lepszego $rodowiska
dla uzytkownikéw grajacych w rézne typy gier. Naktadka krzyzyka z 6 réznymi
opcjami, umozliwia wybdr opcji najlepiej pasujacej do uruchomionej gry. Dodatkowo
uzytkownik ma do dyspozycji wy$wietlany na ekranie timer, ktéry mozna umiescic¢

z lewej strony wys$wietlacza, aby monitorowa¢ uptywajacy czas gry. Natomiast
dzieki licznikowi FPS (klatek na sekundg) uzytkownik widzi, jak ptynnie przebiega
gra. Funkcja wyréwnania obrazu wys$wietlacza umozliwia wys$wietlenie z czterech
stron ekranu linii wyréwnujgcych, oferujgc fatwe i przydatne narzedzie stuzace do
idealnego wyréwnywania wielu monitoréw.

Aby wigczy¢ funkcje GamePlus:

1. Nacisnij klawisz skrétu GamePlus.

2. Przesuwaj przycisk = () w gore/dot, aby wybrag jedna z wielu réznych
funkciji.

3. Nacisnij przycisk = () lub przesun przycisk = () w prawo, aby
potwierdzi¢ wybor funkcji, a nastepnie przesuwajgc przycisk = ( )W
gore/dot, przechodz pomiedzy ustawieniami. Przesuwajac przycisk = ()
w lewo, mozna sie cofngé, wytaczyé funkcje i wyjsc.

4.  Zaznacz zadane ustawienie i nacisnij przycisk = ( ), aby je wiaczyg.
Nacisnij przycisk X, aby je wytgczyc.

Rozdziat 1: Informacje o produkcie



|Gtéwne menu GamePlus  |GamePlus — Celownik |GamePlus — Timer

CHD GamePlus CED GamePlus CED GamePlus

Celownik

Licznik FPS

Wyréwnanie obrazu wyswietlacza

NEXT BACK/EXIT BACK/EXIT BACK/EXIT

1.34 Funkcja GameVisual

Funkcja GameVisual umozliwia wygodny sposdb wyboru jednego sposréd wielu
réznych trybdw obrazu.

Aby wigczy¢ funkcje GameVisual:

1. Nacisnij klawisz skrétu GameVisual.
2. Przesuwaj przycisk = () w gdre/ddt, aby wybrac jedng z wielu réznych
funkcji.
3. Nacisnij przycisk = (), aby potwierdzi¢ wybrang funkcje. Aby wrdcic,
wytgczy¢ i wyjsc, przesun przycisk = ([Q)) w lewo.
* Tryb Sceneria: Najlepszy wybdr do wyswietlania zdje¢ scenerii przy
uzyciu technologii GameVisual™ Video Intelligence.
¢ Tryb wyscigow: Najlepszy wybor do gry w wyscigi przy uzyciu
technologii GameVisual™ Video Intelligence.
¢ Tryb kinowy: Najlepszy wybdr do odtwarzania filméw przy uzyciu
technologii GameVisual™ Video Intelligence.
¢ Tryb RTS/RPG: Najlepszy wybdr do grania w gry RTS (gry strategiczne
w czasie rzeczywistym)/RPG (gry z podziatem na role) przy uzyciu
technologii GameVisual™ Video Intelligence.

Monitor LCD z serii ASUS PG27V

1-5



1-6

e Tryb FPS: Najlepszy wybdr do grania w gry FPS (strzelanki z
perspektywy pierwszej osoby) przy uzyciu technologii GameVisual™
Video Intelligence.

e Tryb sRGB: Najlepszy wybdr do ogladania zdje¢ i grafiki z komputera

PC.

/ .

W trybie wyscigéw uzytkownik nie moze konfigurowac ponizszych funkcji:
Nasycenie.

W trybie sSRGB uzytkownik nie moze konfigurowaé ponizszych funkcji:
Nasycenie, Temp. barwowa, Jasno$¢, Kontrast, Gamma.

W trybach Sceneria i Kinowy nie moze konfigurowac ponizszych funkcji:
Gamma, Wzmocnienie ciemnych koloréw.

Rozdziat 1: Informacje o produkcie
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2.1 Montaz ramienia/podstawy monitora

1. Wiz podstawe do ramienia.
2 Przymocujpodstawe do ramienia, dokrecajac dotaczong do zestawu Srube.
3. Przymocuj ostone projekcji LED do stojaka.

% Aby zapobiec uszkodzeniu monitora, zalecamy pofozenie na stole migkkiej
szmatki.

Aby zmieni¢ folie na ostonie projekcji LED, postepuj zgodnie z ponizszg ilustracja.

Monitor LCD z serii ASUS PG27V
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2.2 Porzadkowanie przewodow
Przewody mozna uporzadkowaé przy uzyciu pokrywy portu wejscia/wyjscia.

e Porzadkowanie przewodow

¢ Korzystanie z pokrywy portu wejscia/wyjscia: pokrywe mozna zamontowac
lub zdemontowac.

Rozdziat 2: Konfiguracja



2.3 Ustawianie monitora

e Aby uzyskac optymalng jakos$¢ ogladania, zalecamy spojrzenie na monitor
catosciowo, a nastepnie ustawienie monitora pod najbardziej komfortowym
katem.

*  Przytrzymaj stojak, aby zapobiec spadnigciu monitora podczas zmiany jego
kata nachylenia.

e Zalecana regulacja kata to +20° do -5° (w przypadku nachylenia)/+40° do -40°
(w przypadku obrotu)/ +100 mm (w przypadku regulacji wysokosci).

Podczas ustawiania kata ogladania, monitor moze ulega¢ lekkim wstrzgsom.
/ Jest to normalne.

Monitor LCD z serii ASUS PG27V
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2.4 Demontaz ramienia (do montazu
$éciennego VESA)

Odtaczane ramig tego monitora zostato specjalnie zaprojektowane do montazu
sciennego VESA.

Aby zdemontowaé ramie:

Pot6z monitor na stole ekranem do dotu.
2. Zdejmij ostony w miejscu potgczenia monitora z ramieniem.
Poluzuj cztery $ruby z tytlu monitora i zdejmij ramie/podstawe.

y '\ Aby zapobiec uszkodzeniu monitora, zalecamy pofozenie na stole miekkiej
LI szmatki.

/ o Zestaw do montazu $ciennego VESA (100 x 100 mm) kupuje sig
- oddzielnie.

. Nalezy uzywac tylko z uchwytem mocujgcym wyszczegélinionym na liscie
UL przy minimalnej wadze/obciazeniu wynoszacym 22,7kg (Rozmiar
$ruby: M4 x 10 mm)

2-4 Rozdziat 2: Konfiguracja



2.5 Podlaczanie przewodow

Podtacz przewody zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

e Aby podtaczy¢ przewdd zasilania:
a. Podtacz zasilacz odpowiednio do wejscia pradu statego monitora (DC
IN).
b. Podtacz jeden koniec przewodu zasilania do zasilacza, a drugi koniec
do gniazda zasilania.

e Aby podtaczyé przewéd DisplayPort/HDMI:

a. Podtacz jeden koniec przewodu DisplayPort/HDMI do portu DisplayPort/

HDMI monitora.

b. Podfacz drugi koniec przewodu DisplayPort/HDMI do portu DisplayPort/
HDMI komputera.

e Aby korzystac ze stuchawki: podtacz koniec z wtyczka do gniazda
stuchawek monitora przy dostarczanym sygnale HDMI lub DisplayPort.

e Aby korzystac z portéw USB 3.0: Wez dostarczony przewdd USB 3.0 i
podtacz mniejsza koricdwke (typu B) przewodu do przesytania danych USB
do portu przesytajacego USB monitora, a wigkszg kofcowke (typu A) do
portu USB 3.0 komputera. Upewnij sie, ze w komputerze zainstalowany jest
najnowszy system operacyjny Windows 7/Windows 8.1/Windows 10. Umozliwi
to dziatanie portéw USB na monitorze.

2.6 Wiaczanie monitora

Nacisnij przycisk zasilania. Na stronach 1-3 mozna znalez¢ informacje o lokalizacji
przycisku zasilania. Wskaznik zasilania zaswieci si¢ na biafo, co bedzie oznaczac,
ze monitor jest WLACZONY.

Monitor LCD z serii ASUS PG27V
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3.1 Menu OSD (ang. On-Screen Display)

3.1.1 Ponowna konfiguracja

1.
2.

”Z REPUBLIC OF Normal Mode DisplayPort

\ GAMERS Tryb wyscig:

Over Clocking Max Refresh Rate 165 Hz

‘9 Filtr $wiatta nieb.

Kolor

Obraz

Wybér wejécia

Ustawienia systemu

MOVE/ENTER

( ), aby aktywowaé menu OSD.

Przesuwaj przycisk = ( ) W gore/dét, aby przechodzi¢ pomiedzy
funkcjami. Zaznacz zgdang funkcje i nacisnij przycisk = (@ ), aby

ja aktywowad. Jesdli wybrana funkcja ma menu podrzedne, przesuwaj
przycisk = ( ) w gore/dét, aby przechodzi¢ pomiedzy funkcjami menu
podrzednego. Zaznacz zadang funkcje menu podrzednego i nacisnij przycisk
= ( ) lub przesun przycisk = (@ ) w prawo, aby jg aktywowad.

Nacisnij przycisk

Przesun przycisk = (@ ) W gore/dét, aby zmieni¢ ustawienia wybranej
funkciji.

Aby wyj$¢ z menu OSD i zapisac jego ustawienia, nacisnij przycisk X lub
przesun kilkukrotnie przycisk = (@ ) w lewo, az menu OSD zniknie. Aby
skonfigurowac¢ inne funkcje, powtdrz kroki 1-3.

3.1.2 Informacje o funkcjach menu OSD

1.

Over Clocking
Funkcja ta umozliwia dostosowanie szybkosci od$wiezania.

~~ REPUBLIC OF Normal Mode DisplayPort 2560x1440@60Hz
bow

\ GAMERS

ROG Swift PG27V

Over Clocking P | Max Refresh Rate 165 Hz o

‘9 Filtr $wiatfa nieb.

Kolor

Obraz

Wybér wejscia

Ustawienia systemu

MOVE/ENTER

Monitor LCD z serii ASUS PG27V 3-1
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Max Refresh Rate 165 Hz: umozliwia wybdr maksymalnej szybkosci
odswiezania réwnej 165 Hz (tylko w przypadku wejscia DisplayPort). Po
dokonaniu wyboru naciénij dwukrotnie przycisk = ([@)), aby aktywowaé
to ustawienie.

Po rozruchu sprawdz nowg Maksymalng szybkos¢ od$wiezania, wiaczajac ja
na Panelu sterowania NVIDIA. Jesli nie wida¢ obrazu, odtacz przewdd DP i uzyj
OSD monitora, aby sprébowa¢ ponownie przy bezpieczniejszej Maksymalnej
szybkosci od$wiezania.

2.  Filtr Swiatta nieb.

Funkcja ta umozliwia dostosowanie poziomu filtrowania Swiatta niebieskiego.

7

3-2

7~ REPUBLIC OF Normal Mode DisplayPort 2560
A\ GAMERS Tryb 6

®  OverClocking Poziom 0

Filtr $wiatta nieb. Poziom 1

Kolor Poziom 2

Obraz Poziom 3

=
&=
]

Wybér wejscia Poziom 4

%

Ustawienia systemu

MOVE/ENTER

Poziom 0: Bez zmian.

Poziom 1-4: Im wyzszy poziom, tym mniej rozproszonego Swiatfa
niebieskiego. Po wigczeniu Filtru Swiatta niebieskiego zostang
automatycznie importowane domysine ustawienia Trybu wyscigow.
Pomigdzy Poziomem 1 a Poziomem 3 uzytkownik moze konfigurowac
funkcje Jasnos$ci. Optymalnym ustawieniem jest Poziom 4. Ustawienie

to jest zgodne z certyfikacjg TUV w zakresie niskiego poziomu $wiatta
niebieskiego. Uzytkownik nie moze konfigurowaé ustawien funkcji Jasnosc.

Aby zmniejszy¢ przemeczenie oczu, nalezy stosowac sie do ponizszych
wskazowek:

. Uzytkownicy pracujacy przez dtugie godziny przed wyswietlaczem powinni
robi¢ przerwy. Zaleca sie krétkie przerwy (co najmniej 5 minut) po okoto
godzinie ciagtej pracy przy komputerze. Krétkie i czeste przerwy sa
bardziej efektywne niz jedna diuzsza przerwa.

. Aby zminimalizowa¢ przemeczenie oczu, uzytkownicy powinni czasami
odrywac wzrok od wyswietlacza, skupiajgc go na przedmiotach
potozonych w duzej odlegtosci.

«  Cwiczenia oczu moga pomac w zmniejszeniu ich przemeczenia. Zalecamy
czeste powtarzanie éwiczen. Jesli przemeczenie oczy nie ustaje, nalezy
zasiggnac porady lekarza. Cwiczenia oczu: (1) Naprzemienne spogladanie
w gore i w dét (2) Powolne przewracanie oczami (3) Przesuwanie
spojrzenia po przekatne;.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



. Intensywne niebieskie $wiatto moze spowodowac¢ zmeczenie oczu i
AMD (ang. Age-Related Macular Degeneration — zwyrodnienie plamki
zwigzane z wiekiem). Filtr Swiatta niebieskiego pozwoli zredukowaé 70%
(maks.) szkodliwego $wiatta niebieskiego w celu uniknigcia syndromu
widzenia komputerowego CVS (ang. Computer Vision Syndrome).

3. Kolor

W tym menu mozna wybra¢ ustawienia zwigzane z kolorami.

7 REPUBLIC OF
\ GAMERS

@  OverClocking Jasnosé¢

- Filtr $wiatta nieb. Kontrast
Kolor Nasycenie
Obraz Temp. barwowa
Wybér wejscia Gamma

Ustawienia systemu

MOVE/ENTER

e Jasnosé: zakres regulacji wynosi od 0 do 100.
Po wtaczeniu monitora NVIDIA 3D Vision funkcja Jasno$é zostanie
zmieniona na NVIDIA® LightBoost™. Uzytkownik moze korzystac
z dwukrotnie wigkszej jasnosci niz w przypadku konwencjonalnej
technologii 3D w trybie 3D, nie zwigkszajac w najmniejszym stopniu
zuzycia energii*

*Zgodne z zestawem NVIDIA 3D Vision® 2. Aby wiaczy¢ funkcje NVIDIA
3D, wytacz najpierw Gsync i upewnij si¢, ze zrodto wejscia zostato
ustawione na DisplayPort.

e Kontrast: zakres regulacji wynosi od 0 do 100.
e  Nasycenie: zakres regulacji wynosi od 0 do 100.

e Temp. barwowa: dostepne sa 4 tryby: Zimne, Normalne, Ciepte i Tryb
uzytkownika.

e Gamma: umozliwia wybor trybu koloru 1,8, 2,2 lub 2,4.

Monitor LCD z serii ASUS PG27V



4, Obraz
W tym menu mozna wybra¢ ustawienia zwigzane z obrazem.

”Z REPUBLIC OF
A\ GAMERS

Over Clocking op >

Filtr $wiatfa nieb. Adaptacyjna regulacja kontrastu »

Kolor Wzmocnienie ciemnych koloréw »

Obraz

Wybér wejscia

Ustawienia systemu

MOVE/ENTER

e OD: Poprawia czas reakcji panelu LCD dla odcieni szarosci. Zawiera 3
tryby: Extreme, Normalne i Wyt.

e  Adaptacyjna regulacja kontrastu: Dynamicznie dostosowuje poziom
kontrastu monitora, aby ujawni¢ szczegdty w kazdej czesci obrazu,
zwifaszcza przy niskim poziomie kontrastu na obrazie. Poziom mocy
sterowania adaptacyjnym kontrastem mozna dostosowac do funkcji
Wigcz, Sita lub Ograniczenie.

e Wzmocnienie ciemnych koloréw: Funkcja poprawy ciemnego koloru
umozliwia dostosowanie krzywej gamma monitora, aby pogtebic¢
ciemne odcienie na obrazie, aby ciemne sceny i obiekty byty bardziej
zauwazalne.

° ULMB (ang. Ultra Low Motion Blur, bardzo niskie rozmycie
spowodowane ruchem) (tylko dla wejscia DisplayPort): Dostosowuje
poziom redukcji rozmycia spowodowanego ruchem. Ta funkcja jest
dostepna, gdy czestotliwos¢ odswiezania wynosi 80 Hz, 100 Hz lub
120 Hz.

5.  Wybédr wejscia
Funkcja ta umozliwia wybdr zgdanego Zrddta wejscia.

~~ REPUBLIC OF Normal Mode DisplayPort 2560x1440@60Hz
\ GAMERS Tryb wyscigéw Aura Rainbow
ROG Swift PG27V

Over Clocking DisplayPort
Filtr $wiatfa nieb. HDMI
Kolor

Obraz

Wybér wejscia

Ustawienia systemu

MOVE/ENTER

3-4 Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



6.

Ustawienia systemu

Umozliwia konfiguracje ustawien systemu.

/4 REPUBLIC OF Normal Mode DisplayPort 2560x1440@60Hz
\Y GAMERS ow

Over Clocking Jezyk

- Filtr $wiatfa nieb. SWIATLO W RUCHU
Kolor Aura Sync
Obraz Aura RGB

Wybor wejscia Pozycja OSD

Ustawienia systemu Przezroczystosé
v

MOVE/ENTER

Jezyk: dostepnych jest 21 jezykdw do wyboru, w tym angielski, francuski,
niemiecki, wioski, hiszpanski, holenderski, portugalski, rosyjski, czeski,
chorwacki, polski, rumunski, wegierski, turecki, uproszczony chinski,
tradycyjny chinski, japonski, koreanski, tajski, indonezyjski i perski.
SWIATLO W RUCHU: umozliwia wybdr poziomu jasnosci $wiatta na
stojaku. Zakres regulacji wynosi od Poziomu 0 do 3.

Aura Sync: Umozliwia wigczenie lub wyfaczenie funkcji Aura Sync,
synchronizujgcej efekt $wietiny Aura RGB pomiedzy wszystkimi
obstugiwanymi urzgdzeniami.

Aura RGB: Ta funkcja umozliwia wybodr efektu $wietinego Aura RGB dla
monitora oraz zmiang ustawier efektu Swietlnego. Aby wytaczyé efekt
Swietiny Aura RGB, wybierz opcje ,WYL.”.

e Gdy wigczona jest funkcja Aura Sync, funkcja Aura RGB nie jest dostepna.

*  Na stronach 3-6 znajduja sie informacje na temat personalizacji efektow
Swietlnych Aura z komputera.

Pozycja OSD: umozliwia dostosowanie pozycji w poziomie (Pozycja
pozioma)/pozycji w pionie (Pozycja pionowa) menu OSD.
Przezroczystos¢: dostosowuje tto menu OSD, od ciemnego do
przezroczystego.

Czas zakonczenia: umozliwia dostosowanie Czasu zakoriczenia
wyswietlania OSD poprzez wybdr wartosci od 10 do 120 sekund.

Blokada klawiszy: stuzy do wytgczania klawiszy wszystkich funkcji.
Nacisnij przycisk A i przytrzymaj przez ponad 5 sekund, aby anulowaé
funkcje blokady klawiszy.

Informacje: wyswietla informacje o monitorze.
Dzwiek:
*  Glosnosé: zakres regulacji wynosi od 0 do 100.
*  Wyciszenie: wigcza lub wytacza dzwiek monitora.

Monitor LCD z serii ASUS PG27V 3-5



e Wyzeruj wszystko: wybor opcji ,TAK ” umozliwia przywrdcenie ustawien

domysinych.

e Gitebokie uspienie DisplayPort: przetacza port DisplayPort w tryb
gtebokiego uspienia.

e Giebokie uspienie HDMI: przetacza port HDMI w tryb gtebokiego
uspienia.

% Jesli monitora nie mozna wybudzi¢ z gtebokiego uspienia, wykonaj jedng z

— nastepujacych czynnosci:
- Nacisnij dowolny przycisk (z wyjatkiem przycisku zasilania) na monitorze, aby
go wybudzi¢.
- Wytacz funkcje Gtebokie uspienie. (Zalecane)

3.2 Aura

AURA to program sterujacy kolorowymi diodami LED na obstugiwanych
urzadzeniach, takich jak monitory, ptyty gtéwne, karty graficzne, komputery
stacjonarne itp. Oprogramowanie Aura umozliwia ustawienie koloru diod RGB na
tych urzadzeniach i wybor réznych efektdw Swietinych. Kolor diod mozna takze
skorygowac i dostosowac poprzez ich kalibracje.

Aby aktywowac oprogramowanie Aura:

—_

Wiacz funkcje Aura Sync w menu OSD.
Potacz port nadrzedny USB 3.0 monitora z portem USB komputera.
Zainstaluj oprogramowanie AURA, a nastgpnie ponownie uruchom komputer.

w N

4. Kliknij dwukrotnie ikong programu AURA na pulpicie.

Zapoznaj si¢ z ponizszg ilustracja, aby pozna¢ funkcje programu AURA.

3-6 Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



Ustawianie opcji o$wietlenia AURA

=US AURA

DEFAULT

Wybdr zadanego efektu Kliknij, aby aktywowac Kliknij, aby
Swietlnego AURA po ustawienia domysine zastosowaé zmiany
wigczeniu systemu

Kliknij, aby cofng¢ zmiany

% W przypadku roztaczenia potaczenia nadrzednego USB pomiedzy monitorem
/- a komputerem, aby wznowi¢ dziatanie funkcji Aura, konieczne jest ponowne

potaczenie portu nadrzednego USB 3.0 monitora z komputerem i ponowne
uruchomienie komputera.

Monitor LCD z serii ASUS PG27V
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3.3

Rodzaj panelu
Rozmiar panelu

Maks. rozdzielczosé

Podziatka pikseli

Jasnosc¢ (typowa)
Wspétczynnik kontrastu (typowy)
Kat widzenia (poz./pion.) CR>10
Kolory wyswietlacza

Czas reakciji

Wybor temperatury barwowej
Wejscie analogowe

Wejscie cyfrowe

Gniazdo stuchawek

Wejscie audio

Gtosnik (wbudowany)

Port USB 3.0

Kolory

Dioda LED zasilania

Nachylenie

Obracanie

Regulacja wysokosci ustawienia
Montaz Scienny VESA

Blokada Kensington

Zakres napiecia

Zuzycie energii

Temperatura (pracy)
Temperatura (niepracujacego
urzadzenia)

Wymiary (W x Sz x Gt)

Waga (szacowana)

Podsumowanie specyfikacji

Wyswietlacz LCD TFT

Ekran panoramiczny o szerokosci 27" (16:9, 68,5
cm)

2560 x 1440

0,233 mm

400 cd/m®

1000:1

170°/160°

16,7 M

1 ms (szary do szarego)

4 temperatury barwowe

Nie

DisplayPort v1.2 x 1, HDMI v1.4 x 1

Tak

Nie

Nie

Przesytania danych x 1, pobierania danych x 2

Niebieski

Biafa (W1.)/Bursztynowa (tryb gotowosci)/Zielona
(3D)/Zétta (ULMB)/Czerwona (GSync)

+20°~ -5

+40°~ -40°

100 mm

100 x 100 mm

Tak

Prad przemienny: 100-240 V
Prad staty: 19V, 4,74 A (zasilacz sieciowy)

Wiaczone zasilanie: < 90 W, Tryb gotowosci: < 0,5
W,
Wytgczone zasilanie: < 0,5 W

0°C-40°C

-20°C-+60°C

614,5 mm x 522,2 mm x 268,7 mm (najwyzszy)
614,5 mm x 422,2 mm x 268,7 mm (najnizszy)
695 mm x 247 mm x 530 mm (opakowanie)

8,46 kg (netto); 10,6 kg (brutto)

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



Wiele jezykéw

Akcesoria

Zgodnos¢ i normy

21 jezykdw (angielski, francuski, niemiecki,
wioski, hiszpanski, holenderski, portugalski,
rosyjski, czeski, chorwacki, polski, rumunski,
wegierski, turecki, uproszczony chifski,
tradycyjny chiriski, japoriski, koreanski, tajski,
indonezyjski i perski)

Przewdd DP, przewéd HDMI, przewod

USB, zasilacz, przewdd zasilania, ptyta ze
sterownikiem i podrecznikiem, skrécona
instrukcja obstugi, karta gwarancyjna, Ostona
projekcji LED i wymieniane folie, pokrywa portu
wejscia/wyjscia

CB, CE, CU, CCC, UL/cUL, FCC, RCM, BSMI,
VCCI, RoHS, WEEE, J-MOSS, ErP, PSE, CEL
Level 1, Windows 7 WHQL, Windows 8.1 WHQL,
Windows 10 WHQL, KCC, E-Standby, TUV-
Flicker Free, TUV-Low Blue Light

*Specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Monitor LCD z serii ASUS PG27V
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3.4

Rozwigzywanie problemow (Czesto

zadawane pytania)

Problem

Dioda zasilania LED nie jest WLACZONA

Dioda zasilania LED $wieci sie na biafo a
na ekranie brak obrazu

Obraz na ekranie jest zbyt jasny lub zbyt
ciemny

Obraz na ekranie podskakuje lub na
obrazie widoczny jest wzor fali

Kolory obrazu na ekranie sg znieksztatcone
(kolor biaty nie wyglada jak biaty)

Mozliwe rozwigzanie

Nacisnij przycisk zasilania, aby sprawdzic,
czy monitor znajduje si¢ w trybie WL.
Sprawdz, czy przewod zasilania jest
odpowiednio podtgczony do monitora i do
gniazda zasilania.

Sprawdz, czy monitor i komputer znajduja
sie w trybie WL.

Upewnij sig, ze przewdd sygnatowy jest
odpowiednio podtaczony do monitora i
komputera.

Obejrzyj przewdd sygnatowy i sprawdz,
czy zaden z wtykow nie jest wygiety.
Podtacz komputer do innego dostepnego
monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer
dziata prawidfowo.

Dostosuj ustawienia Kontrastu i Jasnosci
w menu OSD.

Upewnij sig, ze przewdd sygnatowy jest
odpowiednio podtgczony do monitora i
komputera.

Odsun urzadzenia elektryczne, ktére
moga powodowac zaktocenia elektryczne.
Obejrzyj przewdd sygnatowy i sprawdz,
czy zaden z wtykow nie jest wygiety.
Wiacz funkcje Wyzeruj wszystko w menu
OSD.

Dostosuj ustawienia koloru R/G/B lub
wybierz Temp. barwowa w menu OSD.

3-10

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



3.5 Obstugiwany tryb pracy

Wejscie HDMI
Rozdzielczosé Szybkos¢ odswiezania
Czestotliwosé
640 x 480 60Hz
720 x 480 60Hz
720 x 576 50Hz
800 x 600 60Hz
1024 x 768 60Hz
1280 x 720 50Hz
1280 x 720 60Hz
1920 x 1080 50Hz
1920 x 1080 60Hz
2560 x 1440 60Hz

Uwaga:

Nie obstuguje przeplotu.

Wejscie DisplayPort
Rozdzielczos¢ Szybkosc odswiezania
Czestotliwosé
640 x 480 60Hz
800 x 600 60Hz
1024 x 768 60Hz
2560 x 1440 60Hz
2560 x 1440 85Hz
2560 x 1440 100Hz
2560 x 1440 120Hz
2560 x 1440 144Hz

Uwaga:
Nie obstuguje przeplotu.

Karty graficzne NVIDIA GPU z obstuga G-SYNC (tylko dla wejscia DisplayPort): Karta graficzna
NVIDIA GeForce GTX 650Ti BOOST lub nowsza. W przypadku innych kart graficznych GPU nalezy
skontaktowa¢ si¢ z danym producentem, aby sprawdzi¢ ich zgodnos¢.
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Wejscie DisplayPort--Zwigkszanie czestotliwosci taktowania

Rozdzielczos¢ Szybkos¢ odswiezania
Czestotliwos¢
2560 x 1440 | 165Hz
Uwaga:

Nie obstuguje przeplotu.

Karty graficzne (GPU) obstugujace funkcje Zwigkszanie czestotliwosci taktowania: Karty graficzne
NVIDIA Maxwell, takie jak GTX960, GTX970, GTX980, GTX980 Ti i GTX Titan X lub wyzsze wersje.
W przypadku innych kart graficznych GPU nalezy skontaktowaé si¢ z danym producentem, aby
sprawdzi¢ ich zgodnos¢.

Ten monitor jest przeznaczony do obstugi technologii NVIDIA G-SYNC i do rozwigzar graficznych
NVIDIA.

'\ Pamietaj, ze funkcja Over Clocking/wydajno$¢ zalezy od kart graficznych

/ H (GPU), wyswietlanej zawartosci, odlegtosci ogladania, szybkosci od$wiezania
i wrazliwo$ci oczu uzytkownika. ASUS tylko dostarcza te funkcje. Wydajno$é
lub zadne efekty uboczne po aktywacii tej funkcji nie sg gwarantowane. Efekt
uboczny, np. wspétczynnik zanikajacego kontrastu lub wodospad nie sg wada
produktu, a wynikiem kompromisu.

Wymagania systemowe dla monitora NVIDIA 3D Vision

e Microsoft® Windows® Vista 32/64-bitowy lub Windows 7 32/64-bitowy.
e Procesor Intel® CoreTM2 Duo lub AMD AthonTM X2 lub nowszy.

e 1 GB pamieci systemu (zalecane jest 2 GB)

e 100 MB wolnego miejsca na dysku.
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